REGULAMIN ROZGRYWEK
 ALL SPORT LIGI AMATORÓW
MOSIR 2010/2011
  
  
§ 1
1) Organizator:  Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji w Radomiu.
2) Celem rozgrywek ALL SPORT LIGI AMATORÓW jest popularyzacja aktywnego wypoczynku i piłki nożnej. 
3) Termin i miejsce rozgrywek – od 15.09.2010r. do 30.06.2011r. (przerwa zimowa od grudnia do marca, rozpoczęcie rundy rewanżowej 28.03.2010) na boisku sztucznym MOSiR-u 
przy ul. Chałubińskiego.
4) Opłata startowa za udział w rozgrywkach wynosi 1850,- zł 
od każdej zgłoszonej drużyny. Opłatę startową należy dokonać 
w kasie MOSiR przy ul. Narutowicza 9 lub przelewem na konto MOSiR-u Radom do dnia 30.09.2010.W przypadku braku potwierdzenia wpłaty zespół zostanie z dniem 04.10.2010r. wykluczony z rozgrywek. 
5) Zawody rozgrywane są zgodnie z przepisami PZPN  
z uproszczeniami: 
a) jeden sędzia zawodów, 
b) nie obowiązuje przepis o „spalonym”, 
c) dowolna ilość zmian. 
§ 2
1) W rozgrywkach mogą brać udział mężczyźni mający ukończone 
18 lat.
2) Nie jest dopuszczalny udział w rozgrywkach zawodników zrzeszonych w PZPN od 01.09.2010r., z wyjątkiem osób urodzonych 1976 i starszych./rocznik urodzenia dotyczy całego sezonu Ligi Amatorskiej 2010/2011r. Zawodnicy, którzy byli zrzeszeni 
w rundzie jesiennej a w rundzie wiosennej nie będą grali 
w klubach zrzeszonych w strukturach PZPN, mogą uczestniczyć 
w rozgrywkach Amatorskiej Ligi w rundzie wiosennej.
3) Dopuszcza się transfery zawodników po zakończeniu I-szej rundy, zgłoszenia należy przedłożyć w Dziale Sportu MOSiR, przed rozpoczęciem pierwszego meczu rundy rewanżowej.

4) Drużyny występujące w rozgrywkach ligowych zobowiązane 
są do występowania w jednolitych strojach sportowych zaopatrzonych na koszulkach z tyłu w widoczne numery, przy czym strój bramkarza powinien odróżniać się od innych zawodników.
5) Konieczne jest posiadanie obuwia sportowego-zakaz gry 
w obuwiu sportowym z wkrętami metalowymi.

6) Przed meczem kapitan lub kierownik zobowiązany jest 
do  posiadania dowodów ze zdjęciem potwierdzającym tożsamość   zawodników w oparciu o zatwierdzoną Kartę Zgłoszenia Drużyny celem sprawdzenia w przypadku niejasności z tożsamością zawodnika przez sędziego spotkania. 
a) Listę zgłoszenia należy złożyć u organizatora rozgrywek przed pierwszym meczem, która będzie obowiązywała 
do końca sezonu (listę można uzupełnić do końca rundy).  

b) Lista wypełniona nieczytelnie lub niedokładnie nie zostanie przyjęta.

c) Po zakończonym meczu u sędziego spotkania należy podpisać przez kapitanów zespołów uproszczony protokół meczowy. Nie podpisanie protokołu meczowego równoznaczne 
jest z przyznaniem walkoweru dla drużyny przeciwnej. 
d) Po podpisaniu protokołu żadne odwołania nie będą rozpatrywanie.
Wzór protokołu:

	Data meczu
	miejsce

	Gospodarz:
	Gość:

	Wynik spotkania:
	

	Strzelcy bramek:
	

	Podpisy kapitanów:
	Podpis sędziego:


Na odwrocie protokołu sędzia umieści uwagi dotyczące spotkania.

	Gospodarze
	Goście

	Uwagi: żółte kartki, czerwone   i uwagi dotyczące spotkania


	

	Podpisy kapitanów:
	


e) Wszelkie uwagi dotyczące meczu należy zgłosić sędziemu spotkania najpóźniej przed końcowym gwizdkiem.

Uwagi mogą zgłaszać:

· kapitanowie zespołów z rozegranego spotkania

· kierownik drużyny z rozegranego meczu
· tylko i wyłącznie kierownicy pozostałych zespołów   z Ligi Amatorskiej, którzy nie uczestniczyli 
w rozgrywanym spotkaniu/w tym przypadku nie mogą zgłaszać sędziemu uwag kapitanowie i zawodnicy innych drużyn/.  
  
§ 3
1) Rozgrywki prowadzone są systemem „każdy z każdym” - dwie rundy.
2) Wprowadza się rozgrywki Pucharu Ligi – każdy z każdym jedna kolejka. 
3) Czas trwania gry wynosi 2 x 30 minut.

W przypadku Pucharu Ligi, czas gry ten sam, jeżeli padnie remis następuje seria po 5 rzutów karnych.
4) Zespół musi być gotowy do gry w godzinie przewidzianej terminarzem rozgrywek. 

5) Czas oczekiwania na drużynę wynosi 5 minut. 
6) Drużyna, która nie stawi się do gry przegrywa swój mecz walkowerem (0:3). Oddanie trzech meczy w sezonie walkowerem równoznaczne jest z dyskwalifikacją drużyny i wykluczeniem jej z rozgrywek. 
7) Wpisowe nie będzie zwracane ( w całości lub jakiejkolwiek części ) w przypadku wykluczenie z rozgrywek lub wycofanie się drużyny.    
§ 4
1) W uzasadnionych przypadkach dopuszcza się możliwość zmiany terminu rozgrywania meczu pod następującymi warunkami: 
a)zgodę na zmianę terminu rozgrywania meczu muszą wyrazić obie zainteresowane drużyny, 
b)wniosek o zmianę terminu rozgrywania meczu należy złożyć 
w formie pisemnej podpisanej przez kapitanów zainteresowanych drużyn najpóźniej tydzień przed planowanym terminem rozgrywania meczu, 
c)ponadto we wniosku musi być dokładnie określony termin, (data i godzina) w którym zostanie rozegrany przekładany mecz, 
d)przełożony mecz w I rundzie zostanie rozegrany 
po zakończeniu rundy jesiennej, w przypadku rundy rewanżowej zaległe spotkanie musi być rozegrane nie później niż na dwie kolejki przed zakończeniem sezonu, 
e)nie można przekładać już raz przełożonego meczu 
tj. termin przełożonego meczu jest terminem ostatecznym 
i w przypadku nie rozegrania meczu w nowo ustalonym terminie wynik spotkania zostanie zweryfikowany jako walkower (jedno lub obustronny), 
f)nie można przekładać dwóch ostatnich kolejek kończących każdą rundę, 
g)niedozwolone jest przekładanie więcej niż jednego meczu 
w sezonie 2010/2011 przez daną drużynę. 
  
§ 5

1) Drużyna może zgłosić do rozgrywek maksymalnie 22 zawodników. 
2) Zawodnik może być zgłoszony i występować tylko w jednym zespole. 
3) Liczba zawodników w grze: 10 + 1 (bramkarz). 
4) Minimalna liczba zawodników w jednym zespole, przy której można rozegrać spotkanie wynosi 7 + 1. W wypadku mniejszej ilości zawodników w momencie rozpoczęcia gry równoznaczne jest to z przegraniem spotkania walkowerem.  
5) W razie jakichkolwiek wątpliwości odnośnie tożsamości zawodnika i jego uprawnień do gry w danej drużynie, kapitan drużyny przeciwnej lub sędzia spotkania ma prawo zażądać przedstawienia dokumentu tożsamości zawodnika. 

6) Przystąpienie do meczu zawodnika nieuprawnionego do gry (także z powodu wykluczenia za karę indywidualną) jest równoznaczne z przegraniem spotkania walkowerem. 
7) W meczu występują zmiany powrotne zawodników . Zmianę należy zgłosić sędziemu w czasie przerwy w grze. Zmiana musi się dokonać przy linii środkowej boiska.   
§ 6
1) Zostaje powołana Rada Ligi, w skład której wchodzi  przedstawiciel każdej drużyny. Opinia Rady Ligi będzie brana 
pod uwagę w przypadku spornych zdarzeń nie rozstrzygniętych 
w regulaminie. Rada Ligi powołuje 3 osobową komisję, która będzie rozpatrywała protesty zespołów biorących udział 
w rozgrywkach na prośbę organizatora rozgrywek.    
§ 7
1) Punktacja: 
 

a)wygrany mecz 3 pkt 



b)remis 1pkt,
 

c)przegrany mecz 0 pkt. 

2) Przy ustalaniu kolejności w tabeli bierze się pod uwagę kolejno: 
a)sumę zdobytych punktów, 
b)wynik bezpośrednich spotkań pomiędzy zainteresowanymi zespołami, 
c)korzystniejsza różnicę bramek, 
d)większą ilość bramek zdobytych, 
e)w przypadku 3 i więcej drużyn z taką samą ilością punktów  decyduje tzw. „mała tabela”. 
§ 8
1) W rozgrywkach obowiązują kary indywidualne w postaci upomnienia (żółta kartka) oraz wykluczenia (czerwona kartka).
2) Sankcje za kary indywidualne:
a)  Żółta kartka – zawodnik opuszcza boisko na 3 minuty

b) Dwie żółte kartki w jednym spotkaniu = czerwona kartka – wykluczenie zawodnika z gry do końca spotkania 
i odsunięcie go od następnego meczu.
c) Czerwona kartka bezpośrednio – wykluczenie zawodnika 
z gry i odsunięcie go od trzech spotkań.
d) W przypadku zachowania nie sportowego zawodnik może być odsunięty od trzech spotkań lub całkowicie wykluczony 
z rozgrywek decyzją Rady Ligi.
  
§ 9
1) Podczas trwania rozgrywek prowadzona jest klasyfikacja: 
a)     najlepszego strzelca – o kolejności decyduje większa ilość zdobytych bramek przez danego zawodnika, 
b)      najlepszego bramkarza – o kolejności decyduje mniejsza ilość straconych bramek przez danego bramkarza. 
  
§ 10
1) Organizator nie ponosi żadnej odpowiedzialności z tytułu kontuzji bądź innych zdarzeń losowych wynikających 
z uczestnictwa w rozgrywkach w Radomskiej Amatorskiej Lidze Piłki Nożnej ( zawodnicy grają na swoją odpowiedzialność ).
2) Organizator nie ponosi odpowiedzialności z tytułu ubezpieczenia drużyn.  
  
                             § 11

1) MOSIR zabezpiecza: 
a) sędziów, 
b) opiekę medyczną, 
c) prowadzenie dokumentacji technicznej, 
d) udostępnienie szatni ( w miarę możliwości ), 
e) informacja na stronie internetowej MOSiR/www.mosir.radom.pl/
f) patronat medialny telewizja DAMI. 
2) Za zajęcie poszczególnych miejsc: 
a) I , II i III miejsce  – puchary i nagrody 
b) Dyplomy dla wszystkich drużyn. 
c) Nagrody indywidualne dla najlepszego strzelca 
i bramkarza.
 § 12
Regulamin zawiera pięć stron. 

 Kierownik drużyny                             Podpis Organizatora
Data....... podpis ..............                ..........................
